
REGULAMIN 

MISTRZOSTW POLSKI PAR MIESZANYCH W CURLINGU 2023 

 

 

Rozdział 1 

Przepisy wprowadzające 

 

§ 1 

[Przedmiot regulacji] 

Regulamin Mistrzostw Polski Par Mieszanych w curlingu 2023 reguluje zasady rozgrywania: 

a. Eliminacji Mistrzostw Polski Par Mieszanych w curlingu 2023, 

b. Finałów Mistrzostw Polski Par Mieszanych w curlingu 2023. 

 

§ 2 

[Miejsce rozgrywania zawodów] 

Miejscem rozgrywania Mistrzostw Polski Par Mieszanych w curlingu 2023 jest lodowisko 

„Curling Łódź” przy ulicy Śnieżnej 10 w Łodzi. 

 

§ 3 

[Organizator rozgrywek] 

Organizatorem Mistrzostw Polski Par Mieszanych w curlingu jest Polska Federacja Klubów 

Curlingowych z siedzibą w Łodzi. 

  

§ 4 

[Słowniczek] 

Użyte w niniejszym regulaminie określenia oznaczają: 

a. MPPM – Mistrzostwa Polski Par Mieszanych w curlingu, 

b. Regulamin MPPM – Regulamin Mistrzostw Polski Par Mieszanych w curlingu, 

c. PFKC – Polska Federacja Klubów Curlingowych, 

d. WCF – Światowa Federacja Curlingu. 

 

 



§ 5 

[Sprzęt dozwolony] 

1. Używanie podczas rozgrywek MPPM sprzętu innego, niż sprzęt dozwolony przez WCF jest 

zabronione. 

2. Naruszenie przepisu ust. 1 powyżej skutkuje walkowerem dla drużyny przeciwnej. 

 

§ 6 

[Stroje meczowe] 

1. Drużyny biorące udział w MPPM zobowiązane są do występowania w jednolitych strojach, 

przez co rozumie się, iż górna część odzieży powinna być jednakowa, a dolna w tym samym 

kolorze. 

2. Drużynom zabrania się występować w MPPM w strojach reprezentacji Polski,  

a także w strojach z napisem „Polska” oraz prezentujących godło Rzeczypospolitej Polskiej, 

które przekracza wymiary 12 cm x 12cm. 

3. Naruszenie przepisów ust. 1 i 2 powyżej skutkuje: 

a. upomnieniem sędziego rozgrywek przy pierwszym naruszeniu,  

b. utratą 1 pkt. w klasyfikacji rozgrywek za drugie i każde kolejne naruszenie. 

4. Każde upomnienie podlega wpisowi do protokołu meczowego.  

 

Rozdział 2 

Ogólne zasady rywalizacji 

 

§ 7 

[Ogólne zasady rywalizacji] 

1. Mecze składają się z 8 endów i muszą być rozstrzygnięte.  

2. W razie remisu:  

a. w Eliminacjach MPPM oraz fazie round-robin Finałów MPPM, rozgrywa się „shoot-out”, 

aż do wyłonienia zwycięzcy, zgodnie z przepisami rozdziału 4 Regulaminu MPPM,  

b. w fazie play-off Finałów MPPM, rozgrywa się extra end, aż do wyłonienia zwycięzcy. 

 

 

 



3. Mecze rozgrywane są: 

a. w Eliminacjach MPPM oraz fazie round-robin Finałów MPPM, z ograniczeniem czasowym 

80 minut, po których następuje sygnał, oznaczający, iż end rozgrywany jest 

przedostatnim, 

b. w fazie play-off Finałów MPPM, z thinking time, zgodnie z przepisami WCF. 

4. End uważa się za rozpoczęty w momencie, gdy wszystkie kamienie poprzedniego enda 

zatrzymały się lub opuściły pole gry. 

5. Godzina podana w harmonogramie rozgrywek jest godziną rozpoczęcia się rozgrzewek. Skład 

i zawodnicy zagrywający LSD powinny zostać podane sędziemu do protokołu przed wejściem 

drużyn na lód. 

6. Przed meczem drużynie przysługuje 5-minutowa rozgrzewka, po której drużyna zagrywa 

LSD, zgodnie z przepisami WCF. 

7. Drużyna wymieniona w harmonogramie jako pierwsza ma pierwszą rozgrzewkę oraz 

kamienie z ciemnymi rączkami. 

8. W meczach oznaczonych w harmonogramie rozgrywek gwiazdką (*) kolejność rozgrzewek 

jest losowana. 

 

Rozdział 3 

System rozgrywek 

 

§ 8 

[System rozgrywek – Eliminacje MPPM] 

1. W Eliminacjach MPPM udział bierze 10 drużyn. 

2. Eliminacje MPPM składają się z: 

a. fazy grupowej, 

b. fazy play-off. 

3. W fazie grupowej drużyny zostały podzielone na dwie grupy po 5 par, wewnątrz których 

rywalizują systemem „każdy z każdym”, zgodnie z Harmonogramem Eliminacji MPPM. 

4. Po rozegraniu wszystkich meczów fazy grupowej tworzona jest klasyfikacja grupowa,  

na podstawie kolejno: 

a. liczby punktów, 

b. meczu bezpośredniego lub tabelki meczów bezpośrednich,  



c. wyniku Draw Shot Challenge. 

5. Punkty do klasyfikacji grupowej zdobywa się za: 

a. zwycięstwo w regulaminowym czasie gry – 3 punkty, 

b. zwycięstwo po shoot-oucie – 2 punkty, 

c. przegrana po shoot-oucie – 1 punkt, 

d. przegrana w regulaminowym czasie gry – 0 punktów. 

6. Drużyny z pierwszych miejsc klasyfikacji grupowej uzyskują awans do fazy play-off, 

bezpośrednio do meczu kwalifikacyjnego (QG). 

7. Drużyny z drugich i trzecich miejsc klasyfikacji grupowej uzyskują awans do fazy play-off,  

do meczów półfinałowych (SF), w których grają przeciw sobie „na krzyż”, tj. 2A vs 3B  

oraz 2B vs 3A. 

8. Zwycięzcy meczów półfinałowych uzyskują awans do meczów kwalifikacyjnych, w ten 

sposób, że zwycięzca meczu oznaczonego w harmonogramie rozgrywek jako SF#1 uzyskuje 

awans do meczu oznaczonego w harmonogramie rozgrywek jako QG#1, zaś zwycięzca 

meczu oznaczonego jako SF#2 uzyskuje awans do meczu oznaczonego jako QG#2. 

9. Zwycięzcy meczów kwalifikacyjnych uzyskują awans do Finałów MPPM, w ten sposób,  

że zwycięzca meczu oznaczonego w harmonogramie rozgrywek jako QG#1 zajmuje miejsce 

drużyny oznaczonej w harmonogramie Finałów MPPM symbolem Q1, zaś zwycięzca meczu 

oznaczonego jako QG#2 zajmuje miejsce drużyny oznaczonej symbolem Q2. 

 

§ 9 

[System rozgrywek – Finały MPPM] 

1. W Finałach MPPM udział bierze 6 drużyn. 

2. Finały TP PFKC PM składają się z: 

a. fazy round-robin, 

b. fazy play-off. 

3. W fazie round-robin drużyny rywalizują systemem „każdy z każdym”, zgodnie z zgodnie  

z Harmonogramem Finałów MPPM. 

4. Po rozegraniu wszystkich meczów, tworzona jest klasyfikacja round-robin, na podstawie 

kolejno: 

a. liczby punktów, 

b. meczu bezpośredniego lub tabelki meczów bezpośrednich,  



c. wyniku Draw Shot Challenge. 

5. Punkty do klasyfikacji round-robin zdobywa się za: 

a. zwycięstwo w regulaminowym czasie gry – 3 punkty, 

b. zwycięstwo po shoot-oucie – 2 punkty, 

c. przegrana po shoot-oucie – 1 punkt, 

d. przegrana w regulaminowym czasie gry – 0 punktów. 

6. Drużyny z miejsc 1-4 klasyfikacji round-robin awansują do fazy play-off, przy czym: 

a. drużyna z 1. miejsca uzyskuje  awans do meczu finałowego (finał),  

b. drużyny z miejsc 2-3 uzyskują awans do meczu półfinałowego (SF), 

c. drużyna z 4. miejsca uzyskuje awans do meczu o brązowy medal (mecz o 3. miejsce). 

7. Zwycięzca meczu półfinałowego uzyskuje awans do meczu finałowego, zaś przegrany 

uzyskuje awans do meczu o brązowy medal. 

8. Zwycięzca meczu finałowego uzyskuje tytuł Mistrza Polski Par Mieszanych 2023. 

 

Rozdział 4 

Rozstrzygnięcie remisu 

 

§ 10 

[Shoot-out] 

1. W sytuacji, gdy mecz kończy się remisem w regulaminowym czasie gry, drużyny przystępują 

do rozgrywki „shoot-out”. 

2. Shoot-out jest pojedynczym LSD. 

3. Shoot-out jako pierwsza zagrywa drużyna, która miałaby przywilej ostatniego zagranie  

w kolejnej partii, gdyby taka miała być rozgrywana. 

4. Shoot-out zwycięża drużyna, której kamień zatrzyma się bliżej guzika. 

5. W razie zakończenia się pierwszej kolejki shoot-outu remisem, rozpoczyna się kolejna,  

przy czym musi nastąpić zmiana zawodnika zagrywającego.  

6. Shoot-out rozgrywa się do wyłonienia zwycięzcy, zgodnie z przepisem ustępu poprzedniego. 

 

 

 

 



Rozdział 5 

Przepisy końcowe 

 

§ 11 

[Rozstrzyganie sporów] 

W sytuacjach spornych decyzje podejmuje sędzia rozgrywek, a jego decyzje są ostateczne.  

 

§ 12 

[Stosowanie przepisów dokumentów odrębnych] 

We wszystkich sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje się odpowiednio 

przepisy „The Rules of Curling” Światowej Federacji Curlingu, „Regulaminu Ogólnego Zawodów 

PFKC” oraz innych Regulaminów i dokumentów przyjętych przez PFKC. 


