REGULAMIN
MISTRZOSTW POLSKI PAR MIESZANYCH W CURLINGU 2023

Rozdziat 1

Przepisy wprowadzajace

§1
[Przedmiot regulaciji]
Regulamin Mistrzostw Polski Par Mieszanych w curlingu 2023 reguluje zasady rozgrywania:
a. Eliminacji Mistrzostw Polski Par Mieszanych w curlingu 2023,

b. Finatow Mistrzostw Polski Par Mieszanych w curlingu 2023.

§2
[Miejsce rozgrywania zawodow]
Miejscem rozgrywania Mistrzostw Polski Par Mieszanych w curlingu 2023 jest lodowisko

,Curling £6dz” przy ulicy Snieznej 10 w todzi.

§3
[Organizator rozgrywek]
Organizatorem Mistrzostw Polski Par Mieszanych w curlingu jest Polska Federacja Klubow

Curlingowych z siedzibg w todzi.

§4
[Stowniczek]
Uzyte w niniejszym regulaminie okres$lenia oznaczaja:
a. MPPM - Mistrzostwa Polski Par Mieszanych w curlingu,
b. Regulamin MPPM - Regulamin Mistrzostw Polski Par Mieszanych w curlingu,
PFKC - Polska Federacja Klubéw Curlingowych,

d. WCF - Swiatowa Federacja Curlingu.



§5
[Sprzet dozwolony]
1. Uzywanie podczas rozgrywek MPPM sprzetu innego, niz sprzet dozwolony przez WCF jest
zabronione.

2. Naruszenie przepisu ust. 1 powyzej skutkuje walkowerem dla druzyny przeciwne;.

§6
[Stroje meczowe]

1. Druzyny biorace udziat w MPPM zobowigzane sg do wystepowania w jednolitych strojach,
przez co rozumie sie, iz gorna czes¢ odziezy powinna by¢ jednakowa, a dolna w tym samym
kolorze.

2. Druzynom zabrania si¢ wystepowa¢c w MPPM w strojach reprezentacji Polski,
a takze w strojach z napisem ,,Polska” oraz prezentujagcych godto Rzeczypospolitej Polskiej,
ktére przekracza wymiary 12 cm x 12cm.

3. Naruszenie przepisow ust. 1i 2 powyzej skutkuje:

a. upomnieniem sedziego rozgrywek przy pierwszym naruszeniu,
b. utratg 1 pkt. w klasyfikacji rozgrywek za drugie i kazde kolejne naruszenie.

4. Kazde upomnienie podlega wpisowi do protokotu meczowego.

Rozdziat 2

Ogolne zasady rywalizacji

§7
[Ogdlne zasady rywalizacji]
1. Mecze sktadajg sig z 8 endow i muszg by¢ rozstrzygniete.
2. W razie remisu:
a. w Eliminacjach MPPM oraz fazie round-robin Finatow MPPM, rozgrywa sig ,.shoot-out”,
az do wytonienia zwyciezcy, zgodnie z przepisami rozdziatu 4 Regulaminu MPPM,

b. w fazie play-off Finatbw MPPM, rozgrywa sig extra end, az do wytonienia zwyciezcy.



. Mecze rozgrywane sa:

a. w Eliminacjach MPPM oraz fazie round-robin Finatbw MPPM, z ograniczeniem czasowym
80 minut, po ktorych nastepuje sygnat, oznaczajacy, iz end rozgrywany jest
przedostatnim,

b. w fazie play-off Finatbw MPPM, z thinking time, zgodnie z przepisami WCF.

. End uwaza sie za rozpoczety w momencie, gdy wszystkie kamienie poprzedniego enda

zatrzymaty sig lub opuscity pole gry.

. Godzina podana w harmonogramie rozgrywek jest godzing rozpoczecia sie rozgrzewek. Skfad

i zawodnicy zagrywajacy LSD powinny zosta¢ podane sedziemu do protokotu przed wejsciem

druzyn na l6d.

. Przed meczem druzynie przystuguje 5-minutowa rozgrzewka, po ktorej druzyna zagrywa

LSD, zgodnie z przepisami WCF.

. Druzyna wymieniona w harmonogramie jako pierwsza ma pierwszg rozgrzewke oraz

kamienie z ciemnymi ragczkami.

. W meczach oznaczonych w harmonogramie rozgrywek gwiazdka (*) kolejno$¢ rozgrzewek

jest losowana.

Rozdziat 3
System rozgrywek

§8
[System rozgrywek - Eliminacje MPPM]
. W Eliminacjach MPPM udziat bierze 10 druzyn.
. Eliminacje MPPM skifadajg sig z:
a. fazy grupowej,
b. fazy play-off.
. W fazie grupowej druzyny zostaty podzielone na dwie grupy po 5 par, wewnatrz ktérych
rywalizujg systemem ,kazdy z kazdym”, zgodnie z Harmonogramem Eliminacji MPPM.
. Po rozegraniu wszystkich meczéow fazy grupowej tworzona jest klasyfikacja grupowa,
na podstawie kolejno:
a. liczby punktow,

b. meczu bezposredniego lub tabelki meczow bezposrednich,



c. wyniku Draw Shot Challenge.

. Punkty do klasyfikacji grupowej zdobywa sig za:

a. zwyciestwo w regulaminowym czasie gry — 3 punkty,

b. zwyciestwo po shoot-oucie — 2 punkty,

c. przegrana po shoot-oucie — 1 punkt,

d. przegrana w regulaminowym czasie gry — 0 punktow.

. Druzyny z pierwszych miejsc klasyfikacji grupowej uzyskujq awans do fazy play-off,
bezposrednio do meczu kwalifikacyjnego (QG).

. Druzyny z drugich i trzecich miejsc klasyfikacji grupowej uzyskuja awans do fazy play-off,
do meczéw potfinatowych (SF), w ktérych graja przeciw sobie ,na krzyz”, tj. 2A vs 3B
oraz 2B vs 3A.

. Zwyciezcy meczow potfinatowych uzyskuja awans do meczow kwalifikacyjnych, w ten
sposaéb, ze zwyciezca meczu oznaczonego w harmonogramie rozgrywek jako SF#1 uzyskuje
awans do meczu oznaczonego w harmonogramie rozgrywek jako QG#1, za$§ zwyciezca
meczu oznaczonego jako SF#2 uzyskuje awans do meczu oznaczonego jako QG#2.

. Zwyciezcy meczow kwalifikacyjnych uzyskujg awans do Finatow MPPM, w ten sposob,
Ze zwyciezca meczu oznaczonego w harmonogramie rozgrywek jako QG#1 zajmuje miejsce
druzyny oznaczonej w harmonogramie Finatow MPPM symbolem Q1, za$ zwyciezca meczu

oznaczonego jako QG#2 zajmuje miejsce druzyny oznaczonej symbolem Q2.

§9
[System rozgrywek - Finaly MPPM]
. W Finatach MPPM udziat bierze 6 druzyn.
. Finaty TP PFKC PM sktadajq si¢ z:
a. fazy round-robin,
b. fazy play-off.
. W fazie round-robin druzyny rywalizujg systemem ,kazdy z kazdym”, zgodnie z zgodnie
z Harmonogramem Finatbw MPPM.
. Po rozegraniu wszystkich meczéw, tworzona jest klasyfikacja round-robin, na podstawie
kolejno:
a. liczby punktow,

b. meczu bezposredniego lub tabelki meczow bezposrednich,



c. wyniku Draw Shot Challenge.

. Punkty do klasyfikacji round-robin zdobywa sie za:

a. zwyciestwo w regulaminowym czasie gry — 3 punkty,

b. zwyciestwo po shoot-oucie — 2 punkty,

c. przegrana po shoot-oucie — 1 punkt,

d. przegrana w regulaminowym czasie gry — 0 punktow.

. Druzyny z miejsc 1-4 klasyfikacji round-robin awansujg do fazy play-off, przy czym:

a. druzyna z 1. miejsca uzyskuje awans do meczu finatowego (finat),

b. druzyny z miejsc 2-3 uzyskujg awans do meczu pétfinatowego (SF),

c. druzyna z 4. miejsca uzyskuje awans do meczu o bragzowy medal (mecz o 3. migjsce).
. Zwyciezca meczu potfinatowego uzyskuje awans do meczu finatowego, za$ przegrany
uzyskuje awans do meczu o brazowy medal.

. Zwyciezca meczu finatowego uzyskuje tytut Mistrza Polski Par Mieszanych 2023.

Rozdziat 4

Rozstrzygniecie remisu

§10
[Shoot-out]
. W sytuacji, gdy mecz konczy sie remisem w regulaminowym czasie gry, druzyny przystepuja
do rozgrywki ,shoot-out”.
. Shoot-out jest pojedynczym LSD.
. Shoot-out jako pierwsza zagrywa druzyna, ktéra miataby przywilej ostatniego zagranie
w kolejnej partii, gdyby taka miata by¢ rozgrywana.
. Shoot-out zwycieza druzyna, ktorej kamien zatrzyma si¢ blizej guzika.
. W razie zakonczenia sie¢ pierwszej kolejki shoot-outu remisem, rozpoczyna sie kolejna,
przy czym musi nastgpi¢ zmiana zawodnika zagrywajacego.

. Shoot-out rozgrywa sie do wytonienia zwyciezcy, zgodnie z przepisem ustepu poprzedniego.



Rozdziat 5

Przepisy korncowe

§1
[Rozstrzyganie sporow]

W sytuacjach spornych decyzje podejmuje sedzia rozgrywek, a jego decyzje sg ostateczne.

§12
[Stosowanie przepiséw dokumentow odrebnych]
We wszystkich sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje si¢ odpowiednio
przepisy , The Rules of Curling” Swiatowej Federacji Curlingu, ,Regulaminu Ogélnego Zawodéw

PFKC” oraz innych Regulaminéw i dokumentow przyjetych przez PFKC.



